Ruta SEA

Aprendiendo a través de la Creacion de Valor

Nombre del docente:

Plantel:

Nivel educativo:

Asignatura:

Via estratégica que
se desarrolla:

1. PROPOSITO

Aplicar el contenido de la asignatura "Programacion 1", unidad 3 "La Interfaz gréafica”, subtema 3.1 "Librerias para la construccion de

EDGAR MANUEL DELGADO TOLENTINO

LEON

Entidad: gyaNAJUATO

. . TERCER SEMESTRE
Secundaria D Bachillerato Grado (s)

PROGRAMACION |

[]

CURRICULUM
Responde los apartados1,2,3y 4

AMBIENTE ESCOLAR
Responde los apartados1,2,3y 5

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Responde los apartados1,2,3y 5

interfaces" en la digitalizacion de procesos administrativos de la Escuela de Talentos Guanajuato Azteca NMS

2. DESCRIPCION

Administracién Digital

Participan: Estudiantes de la asignatura "Programacion 1", Docente de la asignatura y Personal administrativo

Lugar de desarrollo: Escuela de Talentos Guanajuato Azteca NMS

Desarrollo: Se conformaran equipos de maximo 5 estudiantes, deberan analizar uno de los procesos administrativos de la escuela y
propondran una solucién basada en el desarrollo de software con interfaz grafica para la digitalizacion del proceso utilizando el

lenguaje de programacion Python y el DBMS MySQL Server.



3. CURRICULUM

Planeacion

Fecha: 11/27/23 Lugar: LEON, GUANAJUATO

Duracion total de la actividad: 6 HORAS NuUmero de participantes: 93

Apoyo logistico: Recursos materiales que se requieren:
Permisos para que los estudiantes Proyector

salgan de la escuela

) |:| Equipos de coémputo
Comunicados a los padres de

familia .
|:| Conexidon a Internet

|:| Otro APOYO PERSONAL ADMVO.

Asignatura (s) PROGRAMACION |
UNIDAD /es) /TEMA/s) UNIDAD3 LA INTERFAZ GRAFICA / 3.1 LIBRERIAS PARA LA CONSTRUCCION DE INTERFACES

Grado TERCER SEMESTRE Grupo A,BYC

Proyecto que se desarrollara ADMINISTRACION DIGITAL
Destinatario de valor
Rango de edad 15-17 afios Nivel educativo BACHILLERATO

Sexo FEMENINO / MASCULINO Ubicacion ESCUELA DE TALENTOS GUANAJUATO AZTECA NMS

Relacion con los estudiantes

Familiares Vecinos |:| Amigos Ninguna
Problematica o DIGITALIZACION DE PROCESOS ADMINISTRATIVOS
necesidad

gue se atendera

Existen en la escuela procesos que se llevan de forma manual que impiden la agilizacion en algunos
tramites, por jemplo no existe un sistema automatizado para el registro y consulta de libros en
biblioteca, lo que dificulta la busqueda de material bibliografico. Entre otros procesos adminstrativos.

Justificacién

Conocimientos y Saber: Conoce las instrucciones utilizadas en el lenguaje de programacion Python.
habilidades que Saber hacer: Utiliza PyCharm Community como Entorno de Desarrollo para la construccion de
. , programas con interfaz grafica vinculados a un sistema gestor de bases de datos
aplicaran los Saber ser: Colabora en equipo, aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas
estudiantes en el de manera reflexiva.

proyecto



Metodologia de D

aprendizaje que se
aplicara

Secuencia didactica

MOMENTO Tlemp?/
duracién
1 HORA
INICIO
4 HORAS
DESARROLLO
CIERRE

RETROALIMENTACION 1 HORA
DEL DESTINATARIO DE
VALOR

RETROALIMENTACION 1 HORA
DEL DOCENTE

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en retos

Otra:

RESPONSABLE

DOCENTE

EQUIPOS DE
TRABAJO

REPRESENTANTE
DE EQUIPO DE
TRABAJO

PERSONAL
ADMINISTRATIVO

REPRESENTANTE
DE EQUIPO DE
TRABAJO

DOCENTE

¢Como se valorara el logro del

propdsito de aprendizaje?

cCon qué instrumento?

DINAMICA

. DA A CONOCER LA SITUACION

DIDACTICA

RECURSOS

PINTARRON

PLATAFORMA TEAMS

. CONFORMA LOS EQUIPOS DE TRABAJO

. DA ACONOCER LA RUBRICA DE

EVALUACION

. IDENTIFICAN EL PROCESO QUE

DESEAN DIGITALIZAR

. HACEN SU DIAGRAMA DE FLUJO DE

PROCESO

COMPUTADORA
INTERNET

IPAD

IDE PYCHARM
COMMUNITY
XAMPP

. CREAN EL MODELO DE BASE DE DATOS

.DESARROLLAN EL PROGRAMA

EL REPRESNETANTE EXPONE EN UN

COMPUTADORA

ESPACIO NO MAYOR A 5 MINUTOS LOS

BENEFICIOS DE SU PROYECTO Y SU

FUNCIONAMIENTO

(5MIN) EL PERSONAL ADMINISTRATIVO
EMITE DOS OPINIONES SOBRE EL
PROYECTO PRESENTADO

EL REPRESNETANTE EXPONE EN UN

PANTALLA

CENTRO DE
COMPUTO

COMPUTADORA

ESPACIO NO MAYOR A 5 MINUTOS LOS

BENEFICIOS DE SU PROYECTO Y SU

FUNCIONAMIENTO

Autoevaluacion

D Evaluacién en pares

Portafolio

PANTALLA

CENTRO DE
COMPUTO

Rubrica
Lista de cotejo

Otra:

RUBRICA PARA LA EVALUACION DE DESARROLLO DE SOFTWARE



Lugar:

Fecha: 8/12/23

Difusion:
Recursos materiales |:|
gue se requieren:

Desarrollo /Programa del

MOMENTO Tlempc')/
duracién
5 MINUTOS
APERTURA
45 MINUTOS
DESARROLLO
5 MINUTOS

CIERRE

Duracion total de la activida

CENTRO DE COMPUTO DE ESCUELA DE TALENTOS GUANAJUATO AZTECA NMS

d:1 HORA

[ ] Disefo de invitacion

Envio de invitaciones

Disefio y exhibicién de un cartel

Proyector
Computadora

Presentacion

Recursos humanos:

NUmero de participantes:

35

Conferencista

Grupo musical

Apoyo logistico

Equipo de sonido

Sillas

Lona

evento

RESPONSABLE

DOCENTE

REPRESENTATE
DE EQUIPO

PERSONAL
ADMINISTRATIVO

DOCENTE

DOCENTE

DINAMICA

DA LA BIENVENIDA AL PERSONAL
ADMINISTRATIVO Y PRESETA EL
OBJETIVO DEL PROYECTO

EL REPRESENTANTE DE EQUIPO
REALIZA LA PRESENTACION DE SU
PROYECTO EN UN MAXIMO DE 5
MINUTOS Y MUESTRA SU
FUNCIONAMIENTO

EL PERSONAL ADMINISTRATIVO Y EL
DOCENTE RETROALIMENTAN LOS
RESULTADOS DEL PROYECTO

AGRADECE LA PARTICIPACION DEL
PERSONAL ADMINISTRATIVO Y DE LOS
ESTUDIANTES

RECURSOS

CENTRO DE
COMPUTO

COMPUTADORA
PROYECTOR

CENTRO DE
COMPUTO

CENTRO DE
COMPUTO



¢ Como se valorara el logro del propésito de la
intervencion? Encuesta de satisfaccion

[] Cuestionario
Entrevista oral

Otra:

¢Con qué instrumento? FORMULARIO WEB



Ruta SEA
Aprendiendo a través de la Creacion de Valor

No.

10.

.

12.

Actividad

Indigué los datos generales de la aplicacion: Nivel, grado, grupo, etc.
Defini el tipo de via estratégica que desarrollaré

Especifiqué el propodsito de aprendizaje

Describi de manera sintética en qué consiste la actividad

Anoté los datos de fecha, duracion, nimero de participantesy
lugar de realizacion

Defini la forma y recursos necesarios para difundir y/o invitar a participar

Previy anoté los recursos materiales (equipo) que se requeriran durante
el desarrollo de la actividad

Especifiqué de qué manera se abrira la actividad, el tiempo que
le daré a cada momento, el responsable y los recursos que se emplearan

Especifiqgué de qué manera se desarrollara la actividad, el tiempo que le
daré a cada momento, el responsable y los recursos que se emplearan

Especifiqué de qué manera se cerrara la actividad, el tiempo que le daré
a cada momento, el responsable y los recursos que se emplearan

Estableci la manera en que evaluaré el logro del propdsito
de aprendizaje

Defini el instrumento que se utilizara para evaluar la actividad

Sl

O O O oo

[]

NO

Si obtuviste algun NO, te invitamos a regresar a tu plan de trabajo y completar la informacion
solicitada.
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	Proposito: Aplicar el contenido de la asignatura "Programación I", unidad 3 "La Interfaz gráfica", subtema 3.1 "Librerías para la construcción de interfaces" en la digitalización de procesos administrativos de la Escuela de Talentos Guanajuato Azteca NMS
	Descripción: Administración Digital



Participan: Estudiantes de la asignatura "Programación I", Docente de la asignatura y Personal administrativo



Lugar de desarrollo: Escuela de Talentos Guanajuato Azteca NMS



Desarrollo: Se conformarán equipos de máximo 5 estudiantes, deberán analizar uno de los procesos administrativos de la escuela y propondrán una solución basada en el desarrollo de software con interfaz gráfica para la digitalización del proceso utilizando el lenguaje de programación Python y el DBMS MySQL Server. 
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Existen en la escuela procesos que se llevan de forma manual que impiden la agilizacion en algunos trámites, por jemplo no existe un sistema automatizado para el registro y consulta de libros en biblioteca, lo que dificulta la búsqueda de material bibliográfico. Entre otros procesos adminstrativos.
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Saber ser: Colabora en equipo, aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.
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. CONFORMA LOS EQUIPOS DE TRABAJO



. DA ACONOCER LA RÚBRICA DE EVALUACIÓN
	RECURSOSINICIO: PINTARRÓN



PLATAFORMA TEAMS
	Tiempo duraciónDESARROLLO: 4 HORAS
	RESPONSABLEDESARROLLO: EQUIPOS DE TRABAJO
	DINÁMICADESARROLLO: . IDENTIFICAN EL PROCESO QUE DESEAN DIGITALIZAR



. HACEN SU DIAGRAMA DE FLUJO DE PROCESO



. CREAN EL MODELO DE BASE DE DATOS



.DESARROLLAN EL PROGRAMA
	RECURSOSDESARROLLO: COMPUTADORA

INTERNET

IPAD

IDE PYCHARM COMMUNITY

XAMPP
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DOCENTE
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EL PERSONAL ADMINISTRATIVO Y EL DOCENTE RETROALIMENTAN LOS RESULTADOS DEL PROYECTO
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PROYECTOR



CENTRO DE CÓMPUTO
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	DINÁMICACIERRE_2:  AGRADECE LA PARTICIPACIÓN DEL PERSONAL ADMINISTRATIVO Y DE LOS ESTUDIANTES
	RECURSOSCIERRE_2: CENTRO DE CÓMPUTO
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(5MIN) EL PERSONAL ADMINISTRATIVO EMITE DOS OPINIONES SOBRE EL PROYECTO PRESENTADO
	RECURSOSCIERRE: COMPUTADORA



PANTALLA



CENTRO DE CÓMPUTO
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PANTALLA
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